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1. ОБЩЕПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1 
Правовые основы профессио-
нальной деятельности   

42 42 30 12 Зачет 

1.2 
Профессиональные стандарты и 
компетенции 

42 42 30 12 Зачет 

1.3 

История, классификация и тех-
нология компьютерных игр, 
гейм-дизайн и виртуальная ре-
альность 

42 42 30 12 Зачет 

1.4 

Основы графического и полигра-
фического дизайна, системы 
компьютерной верстки, основы 
производства видеоигр  

42 42 30 12 Зачет 

1.5 
Технологии гейм-дизайна, трех-
мерное моделирование в дизайне 
интерьеров и персонажей  

42 42 30 12 Зачет 

1.6 

Основы режиссуры и постановки 
сцен, разработка сюжета, сцена-
рия, легенды, проработка персо-
нажей и создание диалогов 

42 42 30 12 Зачет 

1.7 

Менеджмент игровых проектов, 
создание игрового контента, мар-
кетинг в индустрии компьютер-
ных игр 

42 42 30 12 Зачет 

1.8 
Искусственный интеллект в гейм-
дизайне 

42 42 30 12 Зачет 

1.9 
Нормы этики делового общения 
гейм-дизайнера   

42 42 30 12 Зачет 

1.10 
Информационные технологии  
профессиональной деятельности 

в условиях цифровой экономики 

42 42 30 12 Зачет 

2. ИТОГОВАЯ АТТЕСТАЦИЯ 100 – – – 
Итоговая 

аттестация 

ВСЕГО 520 420 300 120  

 


